Ejercicio 1 de Modelo Entidad-Relacion

Una cadena de agencias de viaje desea disponer de un sistema de informacion que
gestione su funcionamiento referente a reservas de hotel y vuelos para sus clientes. Los
datos a tener en cuenta son:

La cadena de agencias tiene una serie de hoteles de forma exclusiva. Cada hotel estara
definido por un codigo de hotel, nombre, direccion ciudad, teléfono y ntimero de plazas
disponibles.

De igual forma, la cadena tiene contratados una serie de vuelos regulares de forma,
también, exclusiva. Cada vuelo viene definido por el nimero de vuelo (inico), fecha,
hora, origen y destino, plazas totales y plazas de clase turista.

De los clientes de la cadena, se desea almacenar un cddigo de cliente, nombre,
apellidos, direccion y teléfono.

Cada una de las agencias de la cadena estard almacenada en el sistema, en particular, se
mantendran los siguientes datos: cédigo de agencia, direccion y teléfono.

Por otra parte, hay que tener en cuenta las siguientes circunstancias:

Es de interés conocer qué agencias han atendido a qué clientes, independientemente del
servicio prestado en cada caso.

A la hora de contratar un viaje, el cliente puede elegir cualquiera de los vuelos que
ofrece la cadena y en qué clase (turista o primera) desea viajar.

De igual manera, el cliente puede elegir cualquiera de los hoteles de la cadena y el
régimen de hospedaje (s6lo habitacion, con desayuno, media pension, etc.), siendo
importante gestionar las fechas de llegada y partida.

Se pide: realizar el modelo Entidad-Relacion completo y su correspondencia con
Martin.



Ejercicio 2 de Modelo Entidad-Relacion

Una empresa de venta anticipada de entradas para espectaculos quiere informatizar su
funcionamiento. El funcionamiento de la empresa es el siguiente:

Cuando un cliente llama por teléfono para comprar unas entradas, se comprueba si el
cliente es nuevo, en cuyo caso se almacenara en la Base de Datos el nombre del cliente,
su DNI y su teléfono. Ademas se le asignara un codigo de cliente Unico.

Existen diferentes locales de especticulos que trabajan con esta empresa. La
informacion de interés de dichos locales es el codigo de local, el nombre, la direccion,
el teléfono y el aforo de dicho local.

En los diferentes locales se dan distintos espectaculos. Hay que tener en cuenta que la
empresa quiere tener almacenada la programacion de espectaculos de toda la temporada
por lo que un espectaculo podré estar en varios locales a lo largo de la temporada y un
local podrad tener también diferentes espectdculos durante la temporada. Es esencial
saber las fechas de comienzo y fin de los espectaculos en cada local.

De los espectéculos interesa saber el codigo de espectaculo, su nombre y el precio por
entrada. Hay que tener en cuenta que el precio de un espectaculo puede variar segun el
local donde se produzca.

Cuando el cliente realiza una compra de entradas se tendra en cuenta lo siguiente: hay
que almacenar la fecha para la que quiere las entradas, en que espectaculo y en cual
local, asi como el nimero de entradas que pide. Si un cliente habitual lleva compradas
mas de 20 entradas, se le realizard un descuento del 15 %. Por lo tanto, hay que
almacenar todas las compras realizadas por un cliente. También hay que comprobar que
quedan entradas disponibles. De las compras interesa saber el codigo de cliente, el
numero de entradas compradas, la fecha, el codigo del local y el cddigo del espectaculo.



Ejercicio 3 de Modelo Entidad-Relacion

Una empresa desea crear un sitio WEB de comercio electronico al que se podran
conectar clientes para realizar sus compras. Se tiene que realizar un disefio de la Base
de Datos que soporte la operativa de este sito WEB.

Cuando un usuario intenta entrar en este sitio, se le pedira un login y un password. El
sistema comprobard si el usuario tiene cuenta y en caso negativo se le pedirdn los
siguientes datos de alta antes de darle acceso: NIF, correo, nombre, direccion, teléfono,
login y password. Se comprobara si ya existia con distinto login y password para darle
un mensaje de error en caso afirmativo.

Una vez el usuario se ha dado de alta o ha entrado con su login y password correctos,
puede visitar las distintas secciones de la tienda virtual. Nuestra empresa cliente quiere
que quede constancia de las secciones visitadas por los distintos usuarios en una fecha
dada. El formato de la fecha sera AA:MM:DD:hh:mm:ss (Ao, Més, Dia, hora, minuto,
segundo). Por supuesto un usuario podré visitar varias secciones y cada una de éstas ser
visitada por varios usuarios. De las secciones se almacenard un codigo de seccion,
nombre, descripcion de la seccion y fecha de creacion en el sitio WEB.

Los usuarios pueden realizar sus compras utilizando un "carrito virtual". Cuando un
usuario decide utilizar un carrito, el sistema creard uno almacenando la fecha de
creacion con el formato de fecha ya descrito. El usuario puede entonces poner
productos, detallando cuantas unidades desea, en el carrito o eliminarlos. Un carrito
podra contener varios productos y un producto aparecer en carritos de distintos
usuarios.

De los productos se almacenaré el cddigo de producto, el nombre, la descripcion y el
precio por unidad. Cuando el usuario decide finalizar sus compras, el sistema le pedira
entonces los datos bancarios (en caso de que no los tuviese dados de alta previamente) y
daré el carrito por "comprado". El usuario puede dejar un carrito lleno y no completar la
compra en esa sesion, para completarla otro dia. El usuario debe poder comprobar cual
es el coste total de un carrito de compra antes de pagarlo. Ademas podra comprobar el
coste de todos sus carritos virtuales anteriores y su contenido.

En este sitio WEB los productos estan en las secciones, teniendo en cuenta que un
producto puede aparecer en varias secciones y una seccion tener varios productos.
Nuestra empresa cliente quiere que quede constancia que qué productos ha comprado
un usuario de cual seccion en particular.



Ejercicio 4 de Modelo Entidad-Relacion

Un periddico desea tener una base de datos para almacenar la informacion referente a
los periodistas que trabajan el dicho periédico. Ademas se almacenard informacion
referente a las noticias que cubren los periodistas y las agencias de noticias que trabajan
con el periddico.

De los periodistas se almacenara un codigo indentificativo, nombre, direccion teléfono
y el nimero de noticias que ha cubierto. De las noticias cubiertas por los periodistas, se
almacenara un codigo, la fecha y hora de la noticia, el titular y el texto. Ademas se
almacenara que noticias estan relacionadas entre si. Hay que tener en cuenta que en una
noticia puede haber varios implicados y que un implicado lo puede ser de distintas
noticias. De estos implicados, se almacenara un cddigo, nombre, fecha de nacimiento y
calidad en la que aparece como implicado en cada noticia.

Cuando se produce una noticia, uno o varios periodistas la pueden cubrir, asi como un
periodista, por supuesto, puede cubrir varias noticias. A la hora de cubrir la noticia, los
periodistas pueden hablar con los implicados en dicha noticia. Un periodista podra
hablar con varios implicados y un implicado ser preguntado por varios periodistas, eso
si, referente a distintas noticias en la que estén implicados. Se desea conocer qué
periodista habla con cual implicado respecto a cual noticia.

Por otro lado, de las agencias de noticias que trabajan con el periédico se desea
almacenar un codigo de agencia, el nombre y el afio de creacion. Se desea almacenar
qué agencia o agencias han dado cada noticia, siendo importante la hora en la que han
dado la noticia para comprobar cual agencia es mas rapida en dar una determinada
noticia.

Por ultimo, cuando un usuario se conecta a la base de datos podra realizar cualquier tipo
de consulta como por ejemplo saber el niimero total de noticias ofrecidas por una
agencia determinada. Existird también un administrador de la aplicacién que se
encargara de dar altas y bajas en la base de datos, realizar modificaciones y una copia
de seguridad mensual.



Ejercicio 5 de Modelo Entidad-Relacion

Un sitio de juegos online por Internet de sea contar con una base de datos para gestionar
los usuarios, juegos y partidas que se desarrollan en el mismo. El funcionamiento del
sitio es el siguiente:

Cuando un usuario intenta entrar en este sitio, se le pedird un login y un password. El
sistema comprobard si el usuario tiene cuenta y en caso negativo se le pediran los
siguientes datos de alta antes de darle acceso: nombre, correo, nick (nombre de batalla),
login y password. Se comprobara si ya existia con distinto login y password para darle
un mensaje de error en caso afirmativo. Hay que tener en cuenta que el nick es tnico.

Una vez el usuario se ha dado de alta o ha entrado con su login y password correctos,
puede visitar los distintos salones donde se estan desarrollando las partidas. No se desea
que quede constancia de dichos salones en la base de datos. Si un usuario quiere entrar
en una partida o crear una nueva, tiene que tener un avatar que sera su representacion en
el mundo virtual. Un usuario podrd tener distintos avatares, pero cada avatar sélo
pertenecera a un usuario. De los avatares se almacenara el aspecto y el nivel y se
identificara por el nick del propietario.

Hay que tener en cuenta que cada avatar sélo sirve para un tipo de juego, mientras que
en un juego puede haber registrados varios avatares. Los responsables del sitio quieren
que quede constancia de esto en la base de datos. De los tipos de juegos se quiere
almacenar un codigo identificador, nombre y descripcion.

Los usuarios que tengan en casa el juego apropiado, podran crear partidas de ese juego
para que otros usuarios se unan a la partida o unirse a partidas existentes, siempre
utilizando el avatar correspondiente. De las partidas se almacenara un codigo de partida,
un password (opcional) para acceder a la partida, la fecha y hora de creacion, el nombre
de la partida y el estado (en curso o finalizada). Ademés hay que tener en cuenta que
una partida solo puede ser de un tipo de juego y un juego tener varias partidas. Se desea
que quede constancia de esta restriccion en la base de datos.

Las partidas se podran dejar a medias para continuarlas otro dia. Cuando un usuario
crea una partida, puede dar un password de entrada para limitar el acceso. No quedara
constancia que cual usuario es el creador de una partida. Los usuarios que se unen a una
partida (a través de sus avatares) con password quedaran registrados de manera que si
quieren abandonarla y unirse mas tarde, no tengan que volver a introducir el password
de dicha partida. Nunca se permitird a los usuarios conectarse a partidas que se han
dado por terminadas.

Un servicio de interés es que se pueda consultar los enfrentamientos que hay entre los
distintos avatares en las partidas y el resultado de dicho enfrentamiento de cualquier
partida en curso o terminada.



Ejercicio 6 de Modelo Entidad-Relacion

La empresa madrilefia de comida rapida CO&COMO con servicio a domicilio, desea
crear una bases de datos con la informacion concerniente a los pedidos de sus clientes y
los empleados que trabajan en dicha empresa.

Los datos a tener en cuenta son:

- CO&COMO tiene varios centros de comida rapida distribuidos por toda la comunidad
de Madrid y atenderd peticiones en todas la poblaciones. De cada centro se desea
almacenar su codigo, nombre, direccion, poblacion en la que se encuentra y teléfono.

- Aunque todos los centros pertenecen a CO&COMO, la empresa da libertad a cada uno
para que oferten sus propios platos combinados. De dichos platos combinados se
almacena su numero, nombre, descripcion y precio. Hay que tener en cuenta que un
plato combinado puede ser ofertado por mas de un centro.

- De los clientes, se desea almacenar su nimero, nombre, direccién y teléfono.
CO&COMO quiere que quede registrado qué cliente ha pedido qué plato en cual centro,
y la fecha del encargo. También es importante para hacer descuentos, saber la cantidad
de pedidos totales por cliente.

- Respecto a los empleados, hay que almacenar su DNI, nombre, direccion, teléfono y
poblacion en la que reside. La empresa asignara empleados a los diferentes centros
segun las necesidades de cada centro. Un empleado sélo estara asignado a un centro en
un momento dado. Interesa saber donde estan trabajando los empleados no siendo
necesario saber por qué centros ha pasado.

- CO&COMO quiere guardar la siguiente informacion de las poblaciones en las que
tiene centros: Codigo postal, nombre y nimero de habitantes. Hay que tener en cuenta
que una poblacidn puede tener mas de un centro



Ejercicio 7 de Modelo Entidad-Relacion

La red de Paradores de Turismo quiere mantener un servicio de atencion y reservas a
través de Internet. Uno de las tareas dentro del desarrollo del sistema es la construccion
del modelo l6gico de datos. La informacion de partida para la construccion de dicho
modelo es la siguiente:

Los Paradores vendran definidos por un codigo unico, nombre, direccion, teléfono,
nivel y niimero total de habitaciones. Los Paradores disponen de distintos tipos de
habitaciones. De cada habitacion se desea almacenar el nimero de habitacion, la
ubicacion dentro del Parador, el tipo (normal o suite), una descripcion y el precio por
noche.

Los Paradores pueden tener ademas unas instalaciones adicionales (golf, piscina, hipica,
etc.). De cada tipo de instalacion se desea almacenar el cddigo de instalacion el nombre
y la descripcion. Hay que tener en cuenta que un mismo tipo de instalacion se puede
encontrar en distintos Paradores.

La informacion referente a los Paradores se completa con la oferta gastrondmica que
tienen. De la gastronomia ofrecida por cada Parador se almacenard un cddigo, nombre y
tipo de plato. Aunque un mismo tipo de plato puede ser servido por distintos Paradores,
puede haber variaciones de precio en cada caso. Se desea almacenar la informacion de
esta diferencia.

Cuando un usuario se conecte al sitio web de los Paradores de Turismo, ademas de
poder consultar la informacion referente a lo descrito anteriormente, podra hacer
reservas de habitaciones. En el caso de realizar reservas, se toman los datos del cliente:
DNI, nombre y apellidos. Se almacenara también un cddigo de cliente generado por la
aplicacion si el cliente fuese nuevo.

Una vez registrado el cliente, este podra elegir en qué Parador o Paradores desea
alojarse, la fecha de llegada y el nimero de noches, asi como el nivel de la habitacion
que quiere. El sistema le asignara las habitaciones correspondientes, teniendo en cuenta
que un cliente no puede tener reservadas habitaciones de dos Paradores distintos en la
misma fecha.

Por ultimo, se desea que un cliente pueda consultar en cualquier momento qué reservas
ha realizado en qué paradores para cada fecha asi como la habitacion reservada.



Ejercicio 8 de Modelo Entidad-Relacion

La consejeria de Cultura de la Comunidad de Madrid quiere mantener los datos
referentes a las fiestas patronales que se celebran durante el verano. En particular, se
quiere almacenar la informacion referente a los grupos musicales que actuan en los
diferentes pueblos durante la temporada de festejos, los encierros que se celebran y las
pefias de cada municipio. Toda esta informacion se utilizard para otorgar ayudas
economicas a los municipios que la soliciten.

De cada municipio se almacenara el nombre, el nimero de habitantes, la
superficie de su término municipal, el presupuesto de sus tltimas fiestas y el numero de
pefias que tiene.

De cada grupo musical se quiere mantener informacion de su nombre, el afio de
formacion, el precio por actuacion y el nimero de componentes. Hay que tener en
cuenta que un grupo puede actuar en varios pueblos en diferentes fechas y un municipio
puede tener actuacion de varios grupos. Sin embargo un grupo solo puede actuar en un
pueblo en una fecha dada, mientras que en una misma fecha, un pueblo puede tener la
actuacion de varios grupos. Por supuesto, un grupo puede repetir actuacion en un
pueblo. Es importante mantener la informacion referente a las fechas de actuacion.

En cuanto a los encierros, se almacenara el pueblo en el que se realizan, la fecha,
la ganaderia y el niimero de heridos producidos.

Las penas se definen por el nombre, el nimero de componentes y el afio en que
se crearon. Hay que tener en cuenta que una pefia solo puede pertenecer a un pueblo y
un municipio puede tener varias pefias. También interesa saber que pefias colaboran con
los ayuntamientos para la organizacion de los festejos, teniendo en cuenta que las pefas
pueden colaborar en pueblos vecinos. Es importante, por ultimo, saber si una pefia ha
tenido heridos en un determinado encierro.

Por ultimo habra que tener en cuenta que para cada actuacion de un grupo
musical en un municipio, es una pefia de dicho municipio la que elige el grupo, siendo
interesante mantener esta informacion.



